CAD1

Kursintro

L1: Multibody Design
Techniques
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CAD fordjupning, innehall

= Avancerad modellering
- Smarta satt att skapa modeller
- Att fa till avancerade former. T.ex. designade konsumentprodukter
= Avancerad assembly
- Top-down modellering
= Sheet Metal
- Modul for platprodukter
= Kortfattat om
- Rorliga modeller (Motion Study)
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- Fotorealistiska bilder
e M.h.a. PhotoView 360
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Avancerade former
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Top-Down

= Man borjar "uppifran” och modellerar sedan detaljerna
= Man bygger delarna i sammanhanget (in context)
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Sheet Metal
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Kurshemsida

* Pa kurshemsidan finns all information fér kursen:
- Planering
- Inspelade forelasningar
- Instruktioner for kursmaterial
- Inlamningsuppgifter
- Tenta
- mm
= Adress:
http://zoomin.idt.mdh.se/course/MTA201/
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| Webdisk | Malardalens hog...

MALARDALENS HOGSKOLA
ESKILSTUNA VASTERAS

Valkommen till Webdisk!

Har far du tillgang till din egen hemkatalog, projektdokument och eller gemensamma
dokument.

Applikationen ar tillganglig for studenter eller medarbetare.

For att Webdisk skall fungera som avsett maste din webblasare vara konfigurerad sa att
den tillater cookies och séa kallade 'Popup’ fonster. Ytterligare information om vad cookies
anvands till kan du lasa om har.

Anvandarid * Ixxxxxxx l

Losenord * [ooooooo @l

* = obligatorisk uppgift

Publicerad av: IT-sektionen. Senast andrad: 2016-09-26

In English  Logga inv

Hjalp

Om du far problem med inloggningen
kan det bero pa att giltighetstiden for
ditt I6senord har passerats. For att

andra ditt I6senord, klicka lanken
nedan.

7 Kontohantering

Du kan aven kontakta Helpdesk pa
telefonnummer 016 - 15 51 50 eller
via e-postadress helpdesk@mdh.se
for att fa mer hjalp.
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Nytt granssnitt SolidWorks 2016

= Nytt granssnitt
- nya farger
- endel nya ikoner
= Anpassning bl.a. for
- Okad tydlighet

- defekt fargseende (8% av
mannen, 1 % av kvinnorna)

- hogupplosta skarmar

= Fargscheman classic/default
- Fr.o.m. 2016 SP3
- EjiStudentversionen
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Multibody Solids

= Upptrader nar det finns mer an en sammanhangande solid i samma partfil.

= Kan skapas med kommandona
- Extruded bosses / cuts
- Revolved bosses / cuts
- Swept bosses / cuts
- Lofted cuts
- Thickened cuts
- Cavities
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= Kan utnyttjas for att:
- koppla samman geometrin i detaljer som skall passa i varandra
- |6sa besvarliga modelleringsproblem
- effektivisera/forenkla arbetet och spara tid
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Merge result (sammanfoga resultat)

@] Boss-Extrude2 @

Direction 1

= Default ir att features “smilter samman” vid .E

skapande (da sa ar maoijligt). & fooomm =
\ [¥]Me It

®) =
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Merge result (sammanfoga resultat)

@] Boss-Extrude2 @
=  Default ar att features "smalter samman” vid .I
S skapande (da sa ar mojligt). N =
IS \ Fme it
= ®) =
[ oraft outward
~N
o = —iee A ~
Q
] Boss-Extrude2 @
< ke
2 From &
Y —
2 [20.00mm =
m »” ° V4 ﬁ\ [ merge resu It
Man kan dock "frikoppla”. o =
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Combine Command

= @ Combine-kommandot skapar en singel solid body m.h.a.:
- Add (lagga ihop)
- Subtract (dra ifran)
-  Common (gemensam)

@ Combinel

v X

Operation Type

@ Add

() subtract
@Common

Bodies to Combine

Boss-Extrudel
Boss-Extrude2
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Muspekareffekter i film

= Réda ringar — Vinsterklick !

= BI3 ringar - Hogerklick %
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Ytterligare anvandning av Multibody Solids

= [ndent

- ”Buckla till”
= Local operations

- Gora andringar som bara paverkar vissa delar av parten
= Modellera med "Negative space”

- Skapa en solid som sedan subtraheras fran resten av modellen (Istallet for att modellera med
cut-kommandon)

= Dela upp modeller i parter
- Anvanda CUT
- Anvanda Split
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=  Master model-teknik
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Indent (indragning, ”buckla till”)
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Negative space

= Modellera haligheterna som en solid
» Subtrahera fran omgivande material
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Master model-teknik

= Modellera fram formen i en part
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= Delauppibodies
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Master model-teknik

= Spara ut som parter
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= Satt ihop till en assembly
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Kom igang med Gvningarna

= Kursmaterial
- Kompendier: P:\Course _Resources\IDT\CAD\Cad_Kompendier-2016\Avancerat
- Ovningsfiler: P:\Course _Resources\IDT\CAD\Cad_Ovn-Filer-2016\Avancerat

=  Kolla kurshemsidan vad som skall géras

= FOL) KOMPENDIET

- Case study: Teori och steg-for-steg uppgifter.
FOL) DET SOM STAR | TEXTEN

- Exercises Ovningar.
Dessa ar tankta som 6vning av fardigheterna. Du far vissa instruktioner men far i 6vrigt sjalv
lista ut hur du skall I6sa uppgiften. Du hinner kanske inte gora alla dessa uppgifter.

b
(=]
:
-
=
S~
(=)
(=]
(5|
s
=

=  QOvningsfilerna
- Du kommer ibland att anvanda “halvfardiga” modeller som skall fardigstallas.

- Om du fastnar pa nagon uppgift, kolla i mapparna Completed Case Study samt Completed
Exercises, dar finns fardiga modeller (facit)
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Templates

= Till alla 6vningar i kompendierna skall Training templates anvandas
=  Template = malldokument
= |nnehaller diverse instdllningar (mattenheter mm.)

= Se aven:
- http://zoomin.idt.mdh.se/course/MTA201/kursmaterial.asp
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Att gora idag

= Skapa en cad-mapp pa din dator/i din hemmapp dar alla filer sparas.

= Se till att redan fran borjan lara dig att halla ordning pa dina filer

=  Lesson 1i”Advanced Part Modeling”
- GOor forst sakstudien (case study)
- Gor sedan Ovningar (excercises)

= (BOrja garna pa Lesson 2. Kommer dock att bli genomganget vid nasta tillfalle)
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