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Ytmodellering 3
YM L6: Blends and Patches
YM L7: Master Model Technique
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Innehall L6

= Att skapa snygga 6vergangar (Blends)

= Att fixa till dalig geometri genom att ”lappa” (Patch)
= Att fixa till h6rn som inte gar att fa bra mha Fillet.
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Cykelram

=  Uppbyggd av rordelar som skall ssammanfogas

= QOvergidngarna ska vara mjuka
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Ram till MTB

- Ror svetsas ihop

Lars Bark MdH/IDT

Aluminium

Lagre vikt
Latt att forma

Man kan anvanda
avancerade former

Ror svetsas ihop

2016-11-25

= Kolfiberkomposit
- Annu lagre vikt
- Kan formas ganska fritt
- Kolfiber ar sprott

- Far ej finnas skarpa horn




Mastermodel-teknik, principer

= Skapa en "fardig” modell som sedan delas upp i parter

= Skapa en "grundmodell” som sedan anvands for att skapa parter
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Master model-teknik, “fardig” modell

= Modellera fram formen i en part !

= Delauppibodies

= Spara ut som parter
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= Satt ihop till en assembly
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Master model-teknik, “grundmodell”

= Skapa forst en mastermodell med
grundlaggande geometri

= Skapa part och hamta in mastern med
Insert, Part for att sedan fortsatta
modellering till fardig modell-part
(alternativt Insert into New Part)

= Lagg ihop parter i assembly
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Push/pull operations

= Push operation (endast for solid bodies)
- Man trycker ut nya parter fran Mastern
e Split
* Save bodies
= Pull operations (bade for solid bodies och surface bodies)
- Man hédmtar in Mastern till ny part
- Insert, part
- Insert into New Part
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Push operations

= Endast for solid bodies
- Split
- Save bodies
- Ar features som finns i historietrddet i mastern
- De nya parterna arver endast en feature Stock
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Pull operations

= Bade for solid bodies och surface bodies
- Insert, part
- Insert into New Part
- Vissa features och data kan f6lja med till de nya parterna
- Allt som gors i mastern (Parent) fortplantas till de nya parterna (Children)
- Lank finns endast fran child till parent
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Att gora idag

= Lektion 6: Blends and patches (Overgdngar och lappningar)
- Case study
- Exercise 14-17

= Lektion 7: Master model technique
- Case study
- Exercise 18
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